TEKERLEKLİ SANDALYELİ CURLING KURALLARI

      Türkiye Buz Pateni Federasyonu Curling Birliği’nin düzenleyeceği ‘Tekerlekli Sandalyeli’ Curling turnuva ve şampiyonalarında, Dünya Curling Federasyonunun Resmi kuralları uygulanacaktır. Sporcuların, normal oyun kurallarıyla birlikte aşağıdaki kuralları da biliyor ve uyguluyor olmaları da gerekmektedir.

      Resmi maçlarda her takımın dörder oyuncusu da aynı anda buz üzerinde bulunmalı, her oyuncu kendisine tahsis edilmiş taşları atmalı ve takımlar -oyunun her anında- 2 erkek ve 2 bayandan oluşmalıdır. 

     Atışlar, hareketsiz bir şekilde duran tekerlekli sandalyeden (normal oturma pozisyonunda) yapılır.

    Atış için; oyuncu sandalyesini; takozla, ilk ihlal çizgisi arasında herhangi bir yere konumlandırır. Bahsi geçen bu alan içerisinde oyuncunun tercihine bağlı olarak, atış için iki bölgeden biri seçilebilir. Oyuncu;

i) Atış için sandalyesini, takozla ile Evin en uzak noktası arasında herhangi bir yere konumlandırdıysa; oyuncu, taşı ‘merkez çizgi’ üzerinde tutarak atışına başlamalıdır (atış sonrasında taş merkez çizgiden uzaklaşabilir).
ii) Atışına; Evin, ilk ihlal çizgisine en yakın noktası ile ilk ihlal çizgisi arasında bir yerden başlayacaksa; oyuncu sandalyesini, taşını, tekerlekli sandalye çizgileri içinde kalacak şekilde ayarlamalı ve atışına bu şekilde başlamalıdır.
     Atış sırasında oyuncunun ayakları buza değmemeli ve sandalyenin tekerlekleri buzla direkt temas halinde olmalıdır. 

     Atış; el ile veya sopaların (onaylı) yardımıyla yapılır. Taşın, ilk ihlal çizgisine gelmeden önce oyuncunun elinden veya sopasından çıkarılmış olması gerekir.

     Oyun yarı sahasındaki –uzak- ihlal çizgisine ulaşan taş oyunda sayılır. Bu çizgiye ulaşamamış taş, atış noktasına geri getirilip yeniden atılabilir.

     Süpürme yapılmasına izin verilmez.

     Her takımın 8 devreyi tamamlamak için 68 dakikası vardır. Bir takım maçına geç kaldığı takdirde; Curling Resmi Kuralları 11. maddesi uygulanır ve her bir devre için takımların toplam oyun sürelerinden 8’er dakika düşürülür.

    Uzatma devresi oynanması gerektiğinde; kronometre sıfırlanır ve her bir ekstra devre için her bir takıma 10’ar dakikalık oynama süresi verilir.

