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KAYIT OL SEKMESİNDEN ÖNCE
KULÜP KAYIDINIZI YAPIN
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TÜM BİLGİLERİNİZİ EKSİKSİZ 
DOLDURDUKTAN SONRA 

KAYIT OLUN
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KULÜP KAYIT İŞLEMİ TAMAMLANDIKTAN

SONRA FEDERASYON YETKİLİLERİ
TARAFINDAN  ONAYLANMASINI BEKLEYİN!
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ONAYLANDIKTAN SONRA KULÜP 
BİLGİLERİNİ TAMAMINI DOLDURUN
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YARIŞMA BAŞVURUSU YAPMADAN 
ÖNCE SPORCU EKLEMENİZ GEREKLİ 

ADIMLARI TAKİP EDİNİZ
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SPORCU BİLGİLERİNİ TAM VE DİKKATLİ 

DOLDURUN BU İŞLEMİ 1 DEFA TÜM 
SPORCULAR İÇİN YAPMANIZ GEREK .
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SON OLARAK SPORCU 
LİSANSINI .PDF 

OLARAK YUKLEYIP 
DEVAM EDIN
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TÜM SPORCU GİRİŞLERİNİZİ 
YAPTIKTAN SONRA ETKİNLİK 
KATEGORİSİNDEN GEREKLİ 
YARIŞMAYA  KATILIM İÇİN 

ADIMLARI TAKİP EDİN
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15

13

14

YARIŞMAYA KATILACAK 
SPORCULARINIZI TEK TEK SEÇİN 

*KATEGORİ SEÇİMLERİNİ YAPIN VE 
MÜZİKLERİNİ YÜKLEYİN YARIŞMA İÇİN GEREKLİ 

KATILIM EVRAKLARINI .PDF 
OLARAK YÜKLEYİN 

*MP3 FORMATIN DA MAX.15MB OLMALI
*SADECE KISA PROGRAM KAYICAK SPORCULAR      

HEM KISA HEM UZUN PROGRAMA  AYNI MÜZİĞİ 
EKLEYECEKLER.

BAŞVURUNUZU TAMAMLAYIN 
VE DEVAM EDİN
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BAŞVURU DETAY KISMINDAN YARIŞMA 
BAŞVURUNUZUN DURUMUNU TAKİP EDİN


