TURKIYE BUZ PATENI FEDERASYONU

Bildiri No . 0005.

2017-2018 SEZONU
SENKRONIZE BUZ PATENI BRANSI
YARISMA KURALLARI

A . GENEL KURALLAR

1.Yarisma Tarihleri ve Yarisma Yapilacag: Yer

Tiirkiye Buz Pateni Federasyonu tarafindan gerceklestirilecek olan nun Senkronize Buz Pateni Sampiyonalarimin
organize edilecegi tarih ve yer Federasyonun www.buzpateni.org.tr adresinde yer alan 2017-2018 sezonu faaliyet
programi vasitasiyla Sezon basinda duyurulmustur.

2. Katihm

Yarismaya Tiirkiye Buz Pateni Federasyonunun gecerli senkronize buz pateni lisansina sahip tiim sporcular
katilabilir. Senkronize Buz Pateni Brang1 bir takim sporu oldugundan, yarismaya katilacak takimlarda yer
alan patencilerin tiimiiniin aym kuliip (temsil ettikleri kuliip) lisansina sahip olmasi gerekmektedir. Ferdi
lisansa sahip patenciler takimlarda yarismaci olarak yer alamazlar.

1.

Senkronize Buz Pateni Tiirkiye Sampiyonasi, Novice (Advanced Novice, Novice Basic A, Novice
Basic B), Gengler (Junior) ve Biiyiikler (Senior), Juvenile ve Karma Yas LILIII (Mixed Age LILIII)
kategorilerinde yapilacaktir. Yarigma, Junior ve Senior kategorilerinde; hem kisa, hem de serbest
program tizerinden yapilacaktir. Diger kategoriler olan Advanced Novice ,Novice Basic A, Novice
Basic B, Juvenile ve Mixed Age LILIII dallarinda yalnizca serbest program iizerinden yapilacaktir.
Takimlar, yarisacaklari ilgili kategoriye gore degisiklik gdstermekle beraber 12-16 patenciden olusan
yapilariyla yarigsmaya istirak edebilirler.
Kategorilere gore takimlarda bulunmasi gereken patenci sayilar: su sekildedir;

Basic Novice A:12 kisi + maksimum 4 yedek
Basic Novice B: 16 Kisi+ maksimum 4 yedek
Advanced Novice: 16 Kisi + maksimum 4 yedek
Juvenile : 12 Kisi + maksimum 4 yedek

Mixed Age LILIII : 12 Kisi + maksimum 4 yedek
Junior&Senior: 16 Kisi + maksimum 4 yedek

O0O4Qoood

En fazla 4 adet yedek patenci resmi takim listesinde bulunabilir. Dolayisiyla, Advanced Novice,
Novice Basic B, Junior ve Senior kategorilerinde yarisacak takimlar icin toplamda bir takimda
federasyona resmi bildirim acisindan en fazla 20 patenci bulunabilir (Diger bir ifadeyle,
maksimum 20 patenci bagvuru listesinde goriinebilir. Ancak yarigmada fiilen 16 kisi kayacaktir).
Novice Basic A ve Mixed Age LILIII kategorileri i¢in takimda resmi olarak en fazla 16 patenci
bulunabilir. (Diger bir ifadeyle, maksimum 16 patenci bagvuru listesinde goriinebilir. Ancak
yarismada fiilen 12 kisi kayacaktir) 20 patenciden daha fazla patenciye sahip takimlar, yarigma
basvuru listesine 20’den fazla patenci adi1 yazamazlar. ISU kategorilerine yonelik yas sinirlari, ISU
kurallarina gore diizenlenmistir. Yarigmaci takim, Senior kategoride yarigacak bir takimsa yedekleri
dahil olmak iizere tiim takim patencilerinin Senior yas grubunda bulunmasi; yarigsmaci takim, Junior
kategoride yarisacak bir takimsa yedekleri dahil tiim takim patencilerinin Junior yas grubunda
bulunmas1 ve yarismaci takim Novice (Advanced Novice, Novice Basic A, Novice Basic B)
kategoride yarisacak bir takimsa yedekleri dahil olmak {izere tiim takim patencilerinin, takim Novice
kategorisinin hangi dalinda bulunuyorsa bu talimatnamede belirtilen o dala ait yas grubunda


http://www.buzpateni.org.tr/

bulunmasi gerekmektedir. Mixed Age LILIII ve Juvenile kategorisinde yarisacak takimlarin da
yedekler dahil tiim patencilerinin bu talimatta belirtilen ilgili dala ait yas grubunda bulunmasi
gerekmektedir. Tiirkiye’nin yurt disinda temsiline istinaden milli takim statiisii verilebilmesinde
dikkate alinacak kategoriler, Junior ve Senior kategorileridir.

Yarigma tarihlerinde takimlarin buz ya da buz dis1 antrenmanlarinda meydana gelebilecek yaralanma
incinme gibi durumlarda Junior, Senior ,Advanced Novice ve Basic Novice B takimlarin 14 den az
olmayan, Basic Novice A, Juvenile ve Mixed Age LILIII takimlarin ise 10 dan az olmayan patenci
sayisi ile yarigmaya istiraki yapilabilir. Bu yaralanma incinme ve sakatliklarin miisabaka doktoru
tarafindan belgelendirilmesi gerekmektedir.

Yarismaya katilacak kuliip yetkilileri veya takim antrenérlerinin en ge¢ ..... ....... giinii saat
.....’a kadar, idareci ve antrenér isimleri ile birlikte takim sporcularinin isimlerini, dogum tarihlerini
ve takimin kategorisini belirten bagvuru formunu “Tiirkiye Buz Pateni Federasyonu Baskanligina”
hitaben imzal1 dilekge ile Federasyonumuza bildirmesi zorunludur. S6z konusu dilek¢elerin Genglik
Hizmetleri ve Spor Il Miidiirliiklerinden alacaklar1 onayh halini ise ....... tarihinde Federasyon

yetkililerine teslim edilmesi gerekmektedir.

Takim idarecileri yarismada fiilen yarisan sporcu listelerini (imzah sekilde) federasyona ilk giin
ve ikinci giin yarisma bitiminde bildirmek zorundadir. Aksi takdirde takimin 1. olmasi halinde
ilgili kuliibe katilim pay1 6denmeyecektir.

Sporcu listeleri ve katilim dilekgelerinde higbir sekilde kazinti, silinti, ekleme yapilmayacaktir. Bu
durumda olan kafile veya kisilerin harcirahlar1 kesinlikle 6denmeyecektir. Ayrica listede isimleri
bulunsa dahi yarismaya fiilen katilmayan sporculara da 6deme yapilmayacaktir. (Yarisma esnasindaki
kazalar harig.)

Yukarida belirtilen tarihlerden sonra yapilacak basvurular kesinlikle kabul edilmeyecektir.

Katilim dilekcelerinin asagidaki bilgileri icermesi gerekmektedir.

Sporcu/idarec | Bagh Oldugu Gorevi Yas1 Takimin
i Kuliip Ad1 (Sporcu / Idareci | (Sadece Kategorisi
Antrenor / Antrenor) Sporcularin
Ad1 Soyadi (asil ve yedek Yasi
sporcular yazilacaktir)
belirtilmelidir)

3-

AKREDITASYON

1.

1.

Yarigma giinii 16:00-17:00 saatleri arasinda buz pistinde lisanslar gorevli hakemlere, miizik CD’leri
kura ¢ekimi esnasinda Federasyon Gorevlilerine teslim edilecektir.

Federasyonumuza ait http://www.buzpateni.org.tr web sayfasindan temin edebileceginiz ve
doldurulmasi gereken “Element Listesi Formu” ve “Yarisma Miizik Formu’nun” asillart ..... tarihi
ceeee gUN ... saatleri arasinda mutlaka Federasyon gorevlilerine teslim edilmesi gerekmektedir. Bu
tarihten once formlarmn faks veya e-mail ortaminda Federasyonumuza ulastiriimasi
gerekmemektedir.

Kura cekimi ....... tarihi ....... giinii saat ....... ’da buz pistinde yapilacaktir.
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1. Yarismada Junior ve Senior kategorileri hem kisa hem de serbest program kayacaklardir. Advanced
Novice kategorisi ve alt kategorileri olan Novice Basic A, Novice Basic B, Juvenile ve Mixed Age
LILIIT kategorileri yalnizca serbest program kayacaklardir. Kisa program ve uzun program
performansinin hemen oncelerinde her takim, kendinden 6nce yarisan takimin puanlar1 anons
edilene kadar Buz Pisti Bashakem Yardimcisinin (Assistant Referee Ice — ARI- )
yonlendirmesiyle 1sinma yapmak iizere buzu kullanabilir. Bu siire maksimum 1 dakikadir. Bu 1
dakikalik siirenin akabinde takim adinin anons edilmesiyle beraber takimlar, 30 saniye siire
icerisinde program baslangic konumlarimi almak zorundadirlar. Takimlarin isimlerinin
anonslarindan itibaren 30 sn icerisinde program baslama pozisyonlarim1 alip almamalarina
bakilmaksizin miizik ¢almaya baslayacaktir. Takimlarin performanslarindan sonra buzu terk
etmeleri 30 saniyeyi asmamalidir.

4- iZIN YAZILARI

1. lzin yazisina ihtiyac duyan sporcu ve antrenérlerin kendileri veya kuliipleri tarafindan en gec
04.01.2017 Carsamba giiniine kadar” yazih olarak Federasyonumuza miiracaat etmeleri
gerekmektedir. (Ogrencilerin okul adi, 6grenci numaralar1 ve simiflari ile 6gretmenlerin ise;
gorev yaptiklar: okul ismi ile sicil numaralarini dilekcelerinde belirtmek zorundadirlar.)

5- MALI KONULAR:

Yarisma sonucunda sadece her kategorinin 1. gelen takiminin sporcularina ve 1 antrenériine (yedek
sporcular hari¢ olmak kaydiyla fiilen sporcunun yarismasi kosulu ile) kisi basi 150,00 TL katki payi
odenecektir.

1. gelen takim ya da takimlarin mahallinden (yarismanmin yapilacag ilin Kkuliibii) olmas1 halinde
herhangi bir katihhm pay1 6denmeyecektir.

Federasyon tarafindan 1. gelen takimlar haric¢ hicbir sporcu, idareci ve antrenore harcirah veya
katki pay iicreti 6denemeyecektir.

ONEMLI:

Yarigmaya katilacak hakem, teknik uzman, gorevli, antrendr ve sporcular mutlaka “Banka Hesap Bilgi
Formu” doldurmak zorundadirlar. Hesap numaralari veya IBAN bilgileri sahislarin kendilerine ait olmasi
gerekmektedir. Bir bagkasinin hesap numarasi veya IBAN bilgilerini veren veya kendilerine ait bilgileri yanlis
yazan kigilerin harcirahlarinin yatmamasi durumunda Federasyonumuz sorumlu degildir. Banka hesab1 bulunmayan
sporcular ic¢in, sporcu anne veya babasinin Federasyonumuza cocuklarmin harcirahlarinin kendi hesaplarina
yatirilabilmesi i¢in mutlaka dilek¢e yazmalar1 gerekmektedir. “Banka Hesap Bilgi Formu” ve veliler i¢in “Dilekge
Ornegini” Federasyonumuza ait http://www.buzpateni.org.tr web sayfasindan temin edebilirsiniz.

6- KAZALARDA SORUMLULUK:

Tiurkiye Buz Pateni Federasyonu bedensel ya da elbise, dekor, spor malzemesi, aksesuar ve benzeri
esyalarin hasarlarindan sorumlu degildir. Buz Pateni Federasyonu yarigma boyunca acil yardim servisini hazir
bulunduracaktir.

7- ITIRAZLAR:

Itirazlar yazili olarak yalnizca “Bashakeme” vyapilir. itiraz dilekcesi ile birlikte 200,00.-TL
(IkiyiizTiirkLirast) depozito tutanakla Federasyon Gorevlisine ddenir. Itirazlar sadece teknik hesaplamalar/konular
i¢in yapilabilir. Itiraz1 hakli bulunanlara depozitolar1 geri 6denir. Itiraz gegerli degilse alan iicret Buz Pateni
Federasyonun ilgili hesaplarina gelir kaydedilecektir.
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8-ANTRENMANLAR:

Yarigmaya katilacak tiim takimlara yarigma oncesi ekstra antrenman saati temin edilecek ve antrenman
programi Federasyonumuza ait web sayfasindan duyurulacaktir. Hakemler ve teknik panel tiyelerinin de hazir
bulunup izleyecekleri resmi antrenmanlar ise her takim igin ayri tahsis edilmek tizere kisa program igin 10
dakika olacaktir. Serbest program i¢in 12 dakika olacaktir.

Bu siireler igerisinde takimlarin miizikleri en fazla 2 defa kesintisiz ¢alacak, ¢alinan miiziklerin herhangi
biri esliginde ilgili program tamamen kayilacaktir. Programin bir yarisinin ilk miizikte, diger yarisinin ikinci defa
calinan miizikte kayilmasi da miimkiindiir.

Kisa program igin resmi antrenmanlarda miizigin ilk ¢alinmasi, takimin anonsundan 1 dak. 30 sn sonra
olacak. Ikinci galinma ise anonstan itibaren 6. dakikanin baslamasiyla olacaktir. Miizigin baslamasindan 30 sn
once, takim anonsla uyarilacaktir. Uzun program i¢in resmi antrenmanlarda miizigin ilk kez c¢alinmasi, takimin
anonsundan 1 dak. 30 sn sonra olacak. Ikinci calinma ise anonstan itibaren 7. dakikanin baslamasi ile olacaktir.
Miizigin baslamasindan 30 sn 6nce takim anonsla uyarilacaktir.

Resmi antrenmanlarda antrendrlerin veya takim tiiyelerinin miizik gorevlilerinin yaninda durmalar1 ve
yonlendirme yapmalari yasaktir.

9- MUZIK SURELERI:
Kisa ve Serbest Program Siireleri:

Kisa program ve serbest program miizikleri sdzlii ve/veya sdzsiiz olarak secilebilir.

Kisa Program Siiresi

Junior Kategorisi 2 Dakika 50 Saniye (Maksimum)

Senior Kategorisi 2 Dakika 50 Saniye (Maksimum)

Serbest Program Siiresi

Novice Basic A Kategorisi 3 Dakika +/- 10 Saniye
Novice Basic B Kategorisi 3 Dakika +/- 10 Saniye
Advanced Novice Kategorisi 3 Dakika 30 Saniye +/- 10 Saniye
Junior Kategorisi 4 Dakika +/- 10 Saniye
Senior Kategorisi 4 Dakika 30 Saniye +/- 10 Saniye
Juvenile Kategorisi 3 Dakika +/- 10 Saniye
Mixed Age |,11,111 Kategorisi 3 Dakika 30 Saniye +/- 10 Saniye

Aciklama: Siire, takim patencilerinin en az birinin hareket etmesi (bas, kol..vb dahil), buzda kayma hareketi
yapmasi veya kaymaya baslamasindan programin sonunda tam bir durus yapmasi anina kadar gegen zaman olarak



hesaplanir. Zaman asimi oldugu takdirde higbir hareket degerlendirilmeye alinmaz. Takim programini; siiresi
icinde tamamlayamaz ise; gegilen her bir bes (5) saniyeye i¢in bagshakem tarafindan ceza puani verilmek suretiyle
ilgili kesinti yapilir.

10- MUZIK KAYIT iSLEMIi:

Takimlar yarisma miiziklerini CD’lere tek parca olarak kayit yapmak ve miizik formu esliginde teslim etmek
zorundadirlar. Teslim edilen yarigma miiziklerinin 6n yliziine takimin ismi, kategorisi ve kuliibii mutlaka
yazilacaktir. Cikacak herhangi bir aksilige karsi yedek miiziklerin antrendrlerin yanlarinda bulunmasi
gerekmektedir. Aksi takdirde 3 dk.lik siirede yedek miizigini getirmeyen takim diskalifiye olur.

11- KATEGORILER VE YAS GRUPLARI:

BASIC 1 Temmuz 2017 itibari ile 10 yasin1 doldurmus, 15 yasini doldurmamis patenciler

NOVICE A

BASIC 1 Temmuz 2017 itibari ile 10 yasini doldurmus, 15 yasini doldurmamis patenciler
NOVICE B

ADVANCE 1 Temmuz 2017 itibari ile 10 yasini doldurmus, 15 yasin1 doldurmamis patenciler
D NOVICE

1 Temmuz 2017 itibari ile 13 yasini doldurmus, 19 yasini doldurmamis sporcular

JUNIOR
SENIOR 1 Temmuz 2017 itibari ile 15 yasini doldurmus patenciler
JUVENILE 1 Temmuz 2017 itibari ile 13 yasini1 doldurmamis sporcular

MIXED AGE | 1 Temmuz 2017 itibari ile 15 yasin1 doldurmamis patenciler
I

MIXED AGE | 1 Temmuz 2017 itibari ile 15 yasini1 doldurmus patenciler
i

MIXED AGE

m 1 Temmuz 2017 itibari ile her yastaki patenciler katilabilir. Yag limiti yoktur.




B . TEKNIiK KURALLAR

KISA PROGRAM GEREKLi ELEMANLARI

Kategorilere gore gerekli elemanlar agagidaki tablodadir;

SENIOR KATEGORISi KISA PROGRAM ZORUNLU ELEMENTLERI

1. Intersection Element + Pi (Point of Intersection)

[0  Whip Intersection yapilmalidir
0 Point of Intersection (pi) gereklidir.
2. Move Element
0 Elementte yapilacak fm ( free skating moves) biitiin patenciler tarafindan yapilmalidir.

0 Bir fm takimin en az yarisi tarafindan (1) un-supported (serbest bacagin herhangi bir sekilde
desteklenmedigi) spiral hareketi olarak yapilmalidir.

00 Diger fm ler, takimin serbestce secebilecegi bir fm olabilir.
[0 En az4 patencinin fm yapmasi gereklidir.

3. No Hold Element
00 Step/Adim dizisi gereklidir.

4. Pivoting Element - Block
1 Pivot eyleminin 3 lii (iglii) Line seklinde gosterilmesi gereklidir.

[0 Pivot noktasi degisikligi opsiyoneldir.
5. Traveling Element — Wheel

Olmak lzere toplam 5 elementten olusmaktadir.

[0 Wheel’in buz tizerindeki hareket etmesi, element 4 kollu wheel sekliyle icra edilirken olmalidir.

JUNIOR KATEGORISi KISA PROGRAM ZORUNLU ELEMENTLERI




1. Intersection Element + Pi (Point of Intersection)
0 Angled Intersection yapilmalidir.
11 Point of Intersection (pi) gereklidir
2. No Hold Element
0 Step/ Adim dizisi gereklidir.
3. Pivoting Element - Block
[ Pivot eyleminin dortli (4) line seklinde gosterilmesi gereklidir.
0 Pivot noktasinin degisimi opsiyoneldir
4. Synchronized Spin
0 Bir upright spin gereklidir.
5. Traveling Element — Wheel
0 Wheel’in buz lizerindeki hareket etmesi, element 3 kollu wheel sekliyle icra edilirken olmalidir.

Olmak lzere toplam 5 elementten olusmaktadir.

Zorunlu elementlerin program igerisindeki icra edilme siralamasina y6nelik belli bir siralama zorunlulugu yoktur.
Isteyen takim istedigi elementle programina baslayabilir. Istedigi elementle bitirebilir.

Ek hareketler ya da zorunlu kilinmamis hareketler veya zorunlu elementlerin tekrari1 yapilamaz. Bu kurala
uyulmadigi takdirde ceza puani uygulanacaktir.

DENGELI SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI

NOVICE BASIC A VE B KATEGORILERI DENGELI SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI

1. Intersection Element + Point of Intersection (pi)

2. Linear Element - Line

3. Pivoting Element — Block

4. Rotating Element -Wheel

5. Traveling Element — Circle

6. Asagida belirtilen elementlerden (1) bir tanesi secilmelidir:
1 Creative Element

VEYA
71 Combined Element

Olmak tizere toplam 6 (5 zorunlu,1 se¢meli) elementten olusmaktadir.

ADVANCED NOVICE KATEGORIiSI DENGELi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI




1. Intersection Element + Point of Intersection (pi)
2. Move Element

3. No Hold Element

4. Pivoting Element — Block

5. Traveling Element — Circle

Asagida belirtilen gruplarin her birinden (1) bir element se¢ilmelidir;
*Grup A
[0 Rotating Element — Wheel
71 Linear Element - Line
*Grup B
[0 Creative Element
[0 Combined Element
Olmak lzere toplam 7 (5 zorunlu ,2 se¢meli) elementten olusmaktadir.

JUNIOR KATEGORISi DENGELI SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI

1. iki Farkh Intersection Elementi
11 1 Intersection +pi (Intersection with pi)
0 1 Intersection (Intersection without pi)
2. No Hold Element
3. Pair Element

Asagida belirtilen gruplarin her birinden (1) birer element secilmelidir;
Grup A
0 Move Element
1 Synchronized Spin Element
Group B
0 Creative Element
[0 Combined Element
Group C
Linear Elemet — Block
O Linear Element — Line
71 Rotating Element — Circle
1 Rotating Element - Wheel

O




Olmak lzere toplam 7 (4 zorunlu,3 segmeli) elementten olusmaktadir.

SENIOR KATEGORISi DENGELI SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI

1. iki Farkh Grup Lift Element
0 Rotasyonlu Group Lift (Group Lift Element with Rotation) (level igin rotasyon olmalidir)
0 Hareketli Group Lift (Group Lift Element that glides) (rotasyon yapabilir fakat gerekli degildir)
2. Iki Farkh Intersection Element
0 Intersection Elementlerinden biri Point of Intersection (pi) igerebilir.
0 Digerinde ise pi dikkate alimmayacaktir.
3. No Hold Element
4. Pair Element

Asagida belirtilen gruplarin (GRUP A, GRUP B, GRUP C) her birinden (1) birer element secilmelidir;
Grup A
7 Move Element

1 Synchronized Spin Element
Group B
71 Creative Element

[1  Combined Element

Group C
[0 Linear Elemet — Block

(1 Linear Element — Line
71 Rotating Element — Circle
71 Rotating Element - Wheel
Olmak lzere 9 (6 zorunlu, 3 secmeli) elementten olusmaktadir.

| JUVENILE KATEGORISi DENGELi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI




Basic Novice Kurallar gegerlidir.

1. Intersection Element + Point of Intersection (pi)

2. Linear Element - Line

3. Pivoting Element — Block

4. Rotating Element -Wheel

5. Traveling Element — Circle

6. Asagida belirtilen elementlerden (1) bir tanesi secilmelidir:
71 Creative Element

VEYA
[1  Combined Element

Olmak tizere toplam 6 (5 zorunlu,1 se¢meli) elementten olusmaktadir.

MIXED AGE KATEGORIiSI DENGELi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI

Advance Novice kurallar1 gecerlidir.

1. Intersection Element + Point of Intersection (pi)
2. Move Element

3. No Hold Element

4. Pivoting Element — Block

5. Traveling Element — Circle

Asagida belirtilen gruplarin her birinden (1) bir element secilmelidir;
*Grup A
[0 Rotating Element — Wheel
7 Linear Element - Line
*Grup B
1 Creative Element
71 Combined Element
Olmak Gzere toplam 7 (5 zorunlu ,2 se¢meli) elementten olusmaktadir.

Elementlerin program igerisindeki icra edilme siralamasina y6nelik belli bir siralama zorunlulugu yoktur. Isteyen
takim istedigi elementle programina baslayabilir. Istedigi elementle bitirebilir.

NOT: Yarisma talimati, 2017-2018 ISU Kural ve talimatnamelerine uygun olarak hazirlanmigtir. Bu
talimatnamede belirtilmeyen titm hususlar icin ilgili ISU dokiimanlar: gecerlidir.



